PHT4 Sluice Planer

* Immersive Planung von
Hygiene-Anlagen vor Ort

« Schwerpunkt: Lebensmittel-
Industrie

« Uber 100 Produkte,
tellwelse animiert

e Interaktive Simulation
von Ablaufen

* FUr das Meta-Quest und Pico-
System




‘ PHT Sluice Planer
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{PREAL}

PHI4d Kundenfeedback

« .Ohne Brille hatte die
Planung 4 bis 6 Monate
langer gedauert”

« Das mit der Brille war fur
uns das Kaufkriterium®




{PREAL}
PHI4 Word of mouth

e Die mit der Brille ...”

« Kommen Sie bitte mit der Brille
vorbei*

e Sie sind mittlerweile in der
Szene bekannt ..."




w Spatial

Digitale Welten
| s Eintauchen

cnchaﬂen

Sluice Planer

... und mehr

selbst erleben

Burkhardt Roper
{®ReAL}
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% Visualisierung/Planung b A

= Prazise Projizierung von
Produkten im Raum —
~ in 3D-Mixed-Reality

» Von einzelnen Produkten
bis zur kompletten
Fertigungshalle

- r_am-um Storytelling

"« 3D, multimodal, mehrsprachig,
auf allen Devices - alles
ist moglich

» Planung und Entwicklui

individuellen Mxed-Raanlg

Lésun maligeschneidert
fir Ihraaehif?g

» Die aufregende, neue Welt des
Spatial Computing kennenlernen |

= Sehen, Ausprobieren, Testen
— Spall haben
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