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AWARDS AND REFERENCES



VIRTUAL CONTINUUM

Real 
Environment 

Augmented 
Reality

Virtual
Reality 

MIXED REALITY

E X T E N D E D  R E A L I T Y

Mixed
 Reality

A person holding an object

Description automatically generated with low confidence

https://www.youtube.com/wa
tch?v=A60iijmReCs&feature=e
mb_title

(Milgram, Kishino 1994)

Windows Volumes Spaces

https://www.youtube.com/watch?v=x8TYPNmKNBE
https://www.youtube.com/watch?v=A60iijmReCs&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=A60iijmReCs&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=A60iijmReCs&feature=emb_title


Audi Virtual Exhibit



Audi Virtual Exhibit



Audi Virtual Exhibit



UX - INTERAKTIONSMÖGLICHKEITEN



UX - INTERAKTIONSMÖGLICHKEITEN

PERSONAL
COMPUTER



UX - EINRICHTUNG



SOFTWARE

PolySpatial SDKSwift UI RealityKit ARKit

NATIVE ENGINE



SOFTWARE

PolySpatial SDK

- Kein Spatial Audio Support
- Keine Body Segementation
- Kein Startbildshirm
- Kein Objekttracking
- Black Box beim Portieren von Unity zu Apple - XCode



Take Aways

- Die Hardware ist startklar

- Die Software ist startklar

- Denkt Mehrdimensional, wenn Content in Zukunft erstellt wird

- Gesamtheitlich denken (analog/digital; erster Touchpoint bis zum 
Schluss)

- Nutzt das weltweit einzigartige Netzwerk in Bayern (Isarvalley)



FRAGEN?



THANK YOU

Lifting off with visionOS: A creator roundtable AWE US 2024: How Develop for AVP

Tumblingerstr. 2
80337 München
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