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Generative K

,Systeme der Generativen Kiinstlichen Intelligenz
(GenKl) erzeugen neue Inhalte — darunter Text,
Bilder, Audio und Video — basierend auf deren
Trainingsdaten und als Reaktion auf einen Prompt.”

P. Lorenz, K. Perset und J. Berryhill (2023)
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Generative Kl

Differenzierende Modelle Generative Modelle
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Text-zu-Bild

Eingabe:

,Munich in a futuristic solarpunk style.”
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Text-zu-Text

Eingabe:
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Text-zu-3D-Modell
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an orangutan making a clay bowl on a throwing wheel*
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a corgi taking a selfie®
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a lion reading the newspaper*
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Kl generierte Inhalte

Nutzer:in = Konsumer:in
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Output

Demokratisierung

Personalisierte Inhalte
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Kl generierte XR-Inhalte

Avatar & NPCs

Inhalte erzeugen

VR Generation

Digital Twin

Personalisierung

Produkte

Dialoggeneration

Schreibassistent,
Kreativpartner

Textuelle Inhalte,
Beschreibungen,
Instruktionen

Textueller Support

Personaliserte Dialoge,
Vorschlage und Texte

ChatGPT, LLaMa,
LaMDA

2D-Features

Visuelle Kunst, Visuelle
Komponenten (Assets,
Animationsframes)

2D-Texturen und Szenen,
Skybox

2D-Visuals, Visueller
Support (z.B. Icons,
Indikatoren, Graphen)

Auf Vorlieben basierte
Generation von Bildern

Stable Diffusion, Dall-E 2,
Midjourney

Photorealistische
3D-Modelle

3D-Szenen,
3D-Rekonstruktionen,
3D-Assets

3D-Charaktere, Objekte
und Szenen, 3D-based
Support (z.B. Navigation)

Realistische Digital Twins,
3D-Support

Auf Vorlieben basierte
Generation von 3D-Visuals

Point-E, Rodin Diffusion,
DreamFusion

Verhalten

Programmierung mit
wenig Erfahrung

Interaktive Umgebungen

Realistische Digital Twins

Personalisierter Support

AlphaCode, Codex,
Tabnine models

Sprachsynthese

Inhalte (Begleitmusik,
Script-zu-Sprache),
Sprachsteuerung

Realistisches Audio fur
Objekte und Szenen,
Voice-based Support

Realistische Digital Twins
mit Audio, Voice-based
Support

Personalisierte
Avatarstimme, Audio
basierend auf Vorlieben

Murf Al Voice Generator,
MuseNet, Soundful
Platform, AIVA

Realistisches Verhalten
und Eigenschaften

Inhalte (Filme, Cutscences
in Spielen), Editierung,
Verbesserung der Qualitat

Schnell erzeugte
realistische Animationen

Realistische Digital Twins
mit schnell erzeugten
Animationen

Personalisierte Inhalte fir
die Weiterbildung oder
Unterhaltung

Make-A-Video, Imagen
Video, Krikey Al Platform,
Gen-2
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Kunstliche Kommunikation

,Menschen kobnnen nicht kommunizieren |[...].
Nur die Kommunikation kann
kommunizieren.“

Niklas Luhmann
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Kunstliche Kommunikation

,Das ultimative Ziel besteht darin, eine kontrollierte
Abwesenheit von Kontrolle zu erreichen.”

Elena Esposito (2022)

prompt The prompt to imagine

fimagine [ prompt a photo camer& ]

e

Kommunikationspartner
» Kontingent (bedingt aber unvorhersehbar) e Vorhersehbar
* Beobachtung 1. Ordnung

| * Beobachtung 2. Ordnung
H M * Auler Kontrolle * Kontrollierbar
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Neural Radiance Field (NeRF)
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Optimierung des NeRF

3D-Szene
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Neural Radiance Field (NeRF)

5D Input Output
Position + Direction Color + Density

Gzl DDU — (RGBo) -
. .(* F(f) o \.lf.“’]m

o, 1

Quelle: )

HM®

Volume Rendering
Rendering Loss

Ray 1 , /_\ 2
AR L
2

Ray 2 /-H\'

Ray Distance

(c) (d)

-g.t. ”


https://arxiv.org/pdf/2003.08934.pdf

MUC.DAI
Munich Center for
Digital Sciences and Al

Bilder-zu-3D-Szene
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Quelle: Mildenhall et al. (2020)
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3D Gaussian Splatting

89.37 (11.19 ms)

| I M Quelle: Kerbl et al. (2023)
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Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit!
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