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„Systeme der Generativen Künstlichen Intelligenz 
(GenKI) erzeugen neue Inhalte – darunter Text, 
Bilder, Audio und Video – basierend auf deren 
Trainingsdaten und als Reaktion auf einen Prompt.“ 

P. Lorenz, K. Perset und J. Berryhill (2023)
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„Munich in a futuristic solarpunk style.“

Eingabe:

Text-zu-Bild

Erzeugt durch Midjourney

https://www.midjourney.com/home


„Ich möchte ins Deutsche Museum gehen. 
Wie könnte ich dort meinen Tag gestalten?“

Eingabe:

Text-zu-Text

Erzeugt durch ChatGPT 4.0

https://chat.openai.com/


Quelle: Poole et al. (2022)

Text-zu-3D-Modell

https://arxiv.org/pdf/2209.14988.pdf
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KI generierte Inhalte

Quelle: Wu et al. (2023)

Geringeres Signal-Rausch-
Verhältnis

https://arxiv.org/abs/2304.06632


Text Bilder 3D Visuals Code Audio Video

Avatar & NPCs Dialoggeneration 2D-Features Photorealistische 
3D-Modelle

Verhalten Sprachsynthese Realistisches Verhalten 
und Eigenschaften

Inhalte erzeugen Schreibassistent, 
Kreativpartner

Visuelle Kunst, Visuelle 
Komponenten (Assets, 
Animationsframes)

3D-Szenen, 
3D-Rekonstruktionen, 
3D-Assets

Programmierung mit 
wenig Erfahrung

Inhalte (Begleitmusik, 
Script-zu-Sprache), 
Sprachsteuerung

Inhalte (Filme, Cutscences 
in Spielen), Editierung, 
Verbesserung der Qualität

VR Generation Textuelle Inhalte, 
Beschreibungen, 
Instruktionen

2D-Texturen und Szenen, 
Skybox

3D-Charaktere, Objekte 
und Szenen, 3D-based 
Support (z.B. Navigation)

Interaktive Umgebungen Realistisches Audio für 
Objekte und Szenen, 
Voice-based Support

Schnell erzeugte 
realistische Animationen

Digital Twin Textueller Support 2D-Visuals, Visueller 
Support (z.B. Icons, 
Indikatoren, Graphen)

Realistische Digital Twins, 
3D-Support

Realistische Digital Twins Realistische Digital Twins 
mit Audio, Voice-based 
Support

Realistische Digital Twins 
mit schnell erzeugten 
Animationen

Personalisierung Personaliserte Dialoge, 
Vorschläge und Texte

Auf Vorlieben basierte 
Generation von Bildern

Auf Vorlieben basierte 
Generation von 3D-Visuals

Personalisierter Support Personalisierte 
Avatarstimme, Audio 
basierend auf Vorlieben

Personalisierte Inhalte für 
die Weiterbildung oder 
Unterhaltung

Produkte ChatGPT, LLaMa, 
LaMDA

Stable Diffusion, Dall-E 2, 
Midjourney

Point-E, Rodin Diffusion, 
DreamFusion

AlphaCode, Codex, 
Tabnine models

Murf AI Voice Generator, 
MuseNet, Soundful 
Platform, AIVA

Make-A-Video, Imagen 
Video, Krikey AI Platform, 
Gen-2

KI generierte XR-Inhalte

Quelle: Hua Xuan Qin and Pan Hui (2023)

https://www.researchgate.net/publication/370132434_Empowering_the_Metaverse_with_Generative_AI_Survey_and_Future_Directions
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„Menschen können nicht kommunizieren […]. 
Nur die Kommunikation kann 
kommunizieren.“

Niklas Luhmann

Künstliche Kommunikation

Erzeugt durch Midjourney

https://www.midjourney.com/home


Werkzeug
• Vorhersehbar
• Beobachtung 1. Ordnung
• Kontrollierbar

Kommunikationspartner
• Kontingent (bedingt aber unvorhersehbar)
• Beobachtung 2. Ordnung
• Außer Kontrolle

„Das ultimative Ziel besteht darin, eine kontrollierte 
Abwesenheit von Kontrolle zu erreichen.“ 

Elena Esposito (2022)

Künstliche Kommunikation

Erzeugt durch Midjourney
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Quelle: Mildenhall et al. (2020)

Bilder Optimierung des NeRF 3D-Szene

Neural Radiance Field (NeRF)

https://arxiv.org/pdf/2003.08934.pdf


Quelle: Mildenhall et al. (2020)

Neural Radiance Field (NeRF)

https://arxiv.org/pdf/2003.08934.pdf


Quelle: Mildenhall et al. (2020)

Bilder-zu-3D-Szene

https://arxiv.org/pdf/2003.08934.pdf
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Generierung von XR-Inhalten – 
Neural Radiance Field

Bilder-zu-3D-Szene

Quelle: Mildenhall et al. (2020)

https://arxiv.org/pdf/2003.08934.pdf


3D Gaussian Splatting

Quelle: Kerbl et al. (2023)

https://repo-sam.inria.fr/fungraph/3d-gaussian-splatting/
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