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Die Stärken von VR/XR*

Schneller in der Schulung als im Seminarraum4 x

275 %

3,75 x

4 x

Mehr Selbstvertrauen bei der Anwendung der 

erlernten Fähigkeiten

Stärkere emotionale Bindung an den Inhalt als 

im Seminarraum

Stärker fokussiert als ihre E-Learning-Kollegen

* Quelle: PwC VR Soft Skills Training Efficacy Study 2020

Senkung der Reisekosten

Senkung des CO2 Footprint

Erhöhung von Motivation und 

Engagegement

Erhöhung der Effizienz

Unbegrenzter digitaler Büroraum



Wir unterstützen Unternehmen bei der Nutzung 
von Technologien der erweiterten Realität zur 

Steigerung der Unternehmensleistung, der 
Produktivität und des Engagements. 

Geschäftsfähige Unternehmenslösungen, die 
schnell und in großem Umfang bereitgestellt 

werden.
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