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Consultants and developers
of extended reality |
experiences
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Von der Kommunikation zur
Kollaboration in XR
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Vor 1837
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Das Metaverse
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Die Starken von VR/XR*

4 X Schneller in der Schulung als im Seminarraum

2 7 5 % Mehr Selbstvertrauen bei der Anwendung der

erlernten Fahigkeiten

3 7 5 Starkere emotionale Bindung an den Inhalt als
/ X im Seminarraum

4 X Starker fokussiert als ihre E-Learning-Kollegen

* Quelle: PwC VR Soft Skills Training Efficacy Study 2020

Senkung der Reisekosten

Senkung des COZ2 Footprint

Erhohung von Motivation und

Engagegement

Erhohung der Effizienz

Unbegrenzter digitaler Bliroraum
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Wir unterstitzen Unternehmen bei der Nutzung
von Technologien der erweiterten Realitat zur
Steigerung der Unternehmensleistung, der
Produktivitat und des Engagements.

Geschaftsfahige Unternehmenslosungen, die
schnell und in groBem Umfang bereitgestellt
werden.




Circledx GmbH
Rosenheimerstrasse 1
83043 Bad Aibling
Germany

+49 8061 2803324
www.circledxr.com

info@circledx.com



http://www.circle4xr.com
mailto:info@circle4x.com

